AIDE A L’EVALUATION DES PLUS-VALUES
DE L'OUTIL NUMERIQUE DANS UNE
SEQUENCE PEDAGOGIQUE
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(indpiré de la, catégorisation de Goigoux)
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Quelles plus-valued dont allendued ?

Aide a 'autocorrection

Aide a la conceptualisation
Ancrage dans le reel
Codage

Collaboration
Communiquer avec les familles
Conservation des traces
Corrections automatisees
Ecologie

Education aux medias
Facilitation de |'organisation
Faciliter les revisions

Gain de temps
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Individualisation
Metacognition/Régulation de ses propres
apprentissages

Motivation

Mutualiser les apprentissages
Ouverture vers le monde extérieur
Répondre a des besoins individuels
diagnostiques

Réseautage

Retour instantané

Réutilisation facilitee

Travail en autonomie



Ou de adlue bactivié dand la taonomie
de Bloom?

Créer

Evaluer/Donner son avis

Analyser

Appliquer

Se rappeler



Quelles compélences digilales sont teavaillées?

(@dapres Digeomp)

1. IMFORMATIONS ET DOMNEES
2 Mener une recherche et une veille d’information
2 Geérer des données

B Traiter des données

2 Développer du contenu numérique
2 Intégrer et adapter du contenu numérique
2 Droits d'auteur, copyright et licences

2 Programmer

2. communication et collddooration
2 Interagir par la technologie digitale
2 Partager et publier

2 S’insérer dans le monde numérique

2 Collaborer

2 Netiquette

2 Gérer une identité numérique

4. PROTECTION ET SECURITE
2 Protéger l'outil

2 Protéger les données personnelles et la vie privée

2 Protéger la santé, le bien-étre et 'environnement

b. Resoudne ded problematiqued
2 Résoudre des problemes techniques

2 ldentifier les besoins et les réponses
technologiques

2 Utilisation créative des technologies

2 S'autoévaluer




Comument évaluez-voud volre invedlissement ?
(préparalion el/ow mide en oeure)




+++INNOVATION+++

Les technologies permettent d’enseigner ou de réaliser des
taches scolaires comme il n’était pas possible de le faire
avant. Il y a innovation et évolution dans I'acte d’enseigner.

++PROGRES++

Les technologies permettent d’enseigner ou de réaliser des
taches scolaires dites traditionnelles avec une efficacité
accrue. Il y a un net avantage a I'usage de la technologie.

- +SUBSTITUTION+ -

Les technologies permettent d’enseigner ou de réaliser des
taches scolaires sans une réelle efficacité supplémentaire. ||
n'y ni avantage ni désavantage a I'usage de la technologie.

Usage responsable des technologies
par les apprenants pour apprendre.

- - -DETERIORATION- - -

Les technologies augmentent de fagon substantielle les
lacunes de I'enseignement. Leur usage comporte de
nombreux désavantages, parfois au détriment des éléves.

Engagement de I'enseignant

“~ ADOPTION —

L'usage des technologies requiert énormément de temps
et d’engagement personnel de la part de I'enseignant. A
ce stade, il y a un désavantage 3 utiliser les technologies.

Modele ASPID (Karsenti, 2014, V0.92)
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