LES PLUS-VALUES DU
NUMERTQUE DANS NOS COURS




OBJECTIFS DE LA FORMATION

1. Reuvisiter (pas changer!) les pratiques pédagogiques
au moyen de l'outil informatique/numérique.

2. Analyser les modifications que cet outil implique
qguant au réle de I'enseignant, ses pratiques
pédagogiques, la gestion de la classe et
l'apprentissage des éleves.

3. Dégager les plus-values de |'outil

informatique/numérique pour développer

l'enseignement et les apprentissages.
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Connectez-vous a

wooclap.com/FORMRIX

->

->

Interactivite
Vous allez étre ameneés a participer.

Feedback

Nous analyserons ainsi les réponses du
groupe pour pouvoir rebondir. Vous
pouvez commenter, interagir pendant la
présentation.

Simple

Vous participez de maniere anonyme,
sentez-vous libres de donner votre retour
tout au long de l'expose.
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NSEIGNER AVEC LE
NUMERIQUE...

LE PROF N
RIEN!

~

ESERT PLUS A

A priorin®1

Si tous les contenus sont sur
Internet, les éleves n'ont plus qu'a
cliquer pour accéder au savoir.

Le prof ne sert donc plus a rien!

Nous serons vite remplaceés...




A votre avis, quels cont les métiers qui ricquent le pluve de

a//r,bam/tre avee [avenement de [ ére raéot:’qae?




https://willrobotstakemyjob.com



https://willrobotstakemyjob.com

(MALS NOUS ALLONS PEUT-ETRE DEVOTR NOUS RETNVENTER)

BESOINS
DACCOMPLISSEMENT
BESOINS
D’ESTIME

(reconnaissance,
appréciation)

BESOINS
D’APPARTENANCE

(amour, affection des autres)

BESOINS DE SECURITE

(environnement.stable; et prévisible,
sans anxiété ni crise)

BESOINS PHYSIOLOGIQUES

(faim, soif, sexualité, respiration, sommeil, élimination)

Dans nos classes

Une connexion internet
wifi

Airserver - Reflector -
Apple TV -
Chrome/EZ/miraCast
TB()







SELON HATTIE, QU'EST-CE
OUL FONCTIONNE?
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Feed-back par I'enseignant

Relation de confiance entre I'enéseignant et |'éleve

Programmes encourageant la lecture

Formation continue des enseignants

Enseignement des stratégies en résolution de
problémes

Enseignement dirigé par |'enseignant

Mesures d'encouragement prescolaire

Offres supplémentaires pour les enfants doués

Devoirs

L'équipement financier

Petites classes

L'enseignement et I'apprentissage basé sur le web

Classes multi-ages

L'enseignement ouvert vs. Traditionnel

Longues vacances d

Source: John Hattie (2009) Visible Learning
Visualisation: www.visible-learning.org




POURQUOT LE NUMERTQUE EN CLASSE!

NOUS, NOS ELFVES,
NOTRE ECOLE ET
NOTRE SOCIETE .
NUMERTQUE!
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(European Commission, 2006 ; Lenhart et al., 2010 cités par (Vanden Abeele, Antheunis, & Schouten, 2014).
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Voici Nael.

Depuis ses 13 ans, Naél
consulte Internet
quotidiennement.

Quand il était a 1’école
primaire, il pouvait aller
sur Internet le weekend (et
de temps en temps chez mamy
pendant la semaine, vive
Mamy!)

Aujourd’hui, Naél consulte
Internet en dehors de chez
Llui grace a son Smartphone.




People who used a computer on a daily basis, 2015
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People who used the internet on a daily basis, 2016
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People who used mobile devices to access the internet away from home or work, 2016
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People who participated on social networking sites, 2016
(% share)
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NOUS, NOS ELEVES, NOTRE ECOLE ET NOTRE SOCIETE

Dans 'UE, 93% des 9-16 ans consultent Internet au moins une fois par semaine
et ils seraient 60% a le faire quotidiennement.

En Belgique, s’ils sont 80% a utiliser un ordinateur tous les jours, ce nombre
passe a pres de 90% quand il s’agit de consulter Internet quotidiennement !

90% des jeunes consultent Internet en dehors de chez eux... Or, nos jeunes
sont quelque 8 heures par jour en classe...



Plus de 80% des jeunes belges sont inscrits sur un réseau social
(Eurostat, 2015)

L'age de l'inscription diminue.

Nombre d'enfants ignorent les implications de cette inscription ainsi

que les risques. ) ) o
QUID DE L TDENTITE NUMERIQUE DES ELEVES!

lls ne sont en effet que 56% parmi les
11-12 ans a déclarer qu'ils savent
comment changer les parametres de
confidentialités de leur profil de réseau
social (Commission européenne, 2011).




- Il possede un ordinateur.

Il L’utilise quotidiennement
pour son usage prive, 1l
prépare ses cours a l’aide
d’Internet et d’un traitement
de texte.

Il considere Internet comme
une ressource pour 1’
éducation.




- Mais!

Marco a recu un cours
“AMTICE” de 30 heures pendant
sa formation initiale. Il a
étudié “Powerpoint” et
“Word”.

Selon lui, il n’a pas été
formé a un usage pédagogique
du numérique.



Wooclap 5,6 & 7



[LS"AGIT D"UNE
PROBLEMATIQUE MONDIALE




Figure 2 - Index economie numerique, juin 2015 — Source : European Commission, Digital Agenda Scoreboard, 2015

Digital Economy and Society Index (DESI), June 2015
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Fgure 1 - Compétences numériques de la population de I'UE — Source :
European Commission, Digital Agenda Scoreboard, 2015

Digital skills of the EU population
(% individuals with Above Basic, Basic and Low digital skills and no
internet use)
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People who used the internet to consult wikis (to obtain knowledge on any subject), 2015
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in Conférence de Nancy Brousseau ., Numérasades, 2014 - Faculté Universitaire de Namur



(OMPETENCE TRANS
APPRENT [t EN SPIRALE

Amener les compétences
digitales au fur et a mesure
des besoins. Donner du

sens a l'utilisation du
numerique en classe pour
que l'éleve se représente
les plus-values et trouve
du sens.




+++INNOVATION+++

Les technologies permettent d’enseigner ou de réaliser des
tiches scolaires comme il n"était pas possible de le faire
avant. Il y a innovation et évolution dans I'acte d"enseigner.

++PROGRES++

Les technologies permettent d’enseigner ou de réaliser des
taches scolaires dites traditionnelles avec une efficacité
accrue, |l y a un net avantage a 'usage de la technologie.

- +SUBSTITUTION+ -
Les technologies permettent d’enseigner ou de réaliser des

tiches scolaires sans une réelle efficacité supplémentaire, ||
n'y ni avantage ni désavantage 3 l'usage de la technologie.

- - -DETERIORATION- - -
Les technologies augmentent de facon substantielle les

lacunes de l'enseignement. leur usage comporte de
nombreux désavantages, parfois au détriment des éléves.

Engagement de 'enseignant
Usage responsable des technologies
par les apprenants pour apprendre.

ADOPTION

L'usage des technologies requiert énormément de temps
et d’engagement personnel de la part de I'enseignant. A
ce stade, il y a un désavantage a utiliser les technologies.

MOdé l e AS P ' D (Karsenti, 2014, V0.92)
¥ @thierryUdM



— L'outil numérique n'est rien en lui-méme!

— Notre but est d'optimaliser l'approche des
compeétences disciplinaires.

— L'outil doit pousser 'éleve a intégrer et a
mettre en ceuvre de maniere plus durable les
compétences.




Le travail collaboratif
L'individualisation des apprentissages
Une évaluation motivante

Apport du multimeédia

L'imagination au pouvoir

L'autonomie (le prof n'en sait pas

toujours plus)

L'equité «culturelle»




['APPORT DU NUMERTQUE
EXPERTISE PEDAGOGIQUE

LY A

SE DOLT D'ETRE ENVISAGE A TRAVERS LE PRISME DE VOTRE

I
(INSPIRE DE 60160UX)

Astuce

Choisissez vos outils TICE
en fonction de vos besoins
pédagogiques. ces
besoins peuvent déja se
trouver en amont de
l'activité en classe. L'ideal

étant évidemment qu'ils
optimisent l'activité
d'apprentissage.




Explicitation
Planlfl Catlon Faciliter les interactions

o
Objectifs REGULATION
Feedback instantaneé

Climat de classe
Attention Taches difféerentes
Taches similaires

A : ati L 4 : . S
roeree
IVaLion

Sentiment de compétence e —

Meétacognition




LES TICE PEUVENT EGALEMENT AMENER DES PLUS-VALUES PAR ELLES-MEMES

ILYA DES
[1CE

Aucun outil n'est une
solution en lui-méme. Bien
utilisé, avec

professionnalisme,

réflexion et analyse, il aide
l'apprenant a se déepasser,
il facilite, aide a construire.




Lol ddododooQ

(UELLES PLUS-VALUES SONT ATTENDUES !

Aide a l'autocorrection

Aide a la conceptualisation
Ancrage dans le réel
Codage

Collaboration
Communiquer avec les familles
Conservation des traces
Corrections automatisées
Ecologie

Education aux médias
Facilitation de 'organisation
Faciliter les révisions

Gain de temps

L L

(R Wy HAy N

Individualisation
Métacognition/Régulation de
ses propres apprentissages
Motivation

Mutualiser les apprentissages
Ouverture vers le monde
extérieur

Répondre a des besoins
individuels diagnostiqués
Réseautage

Retour instantané
Réutilisation facilitée

Travail en autonomie



0U SETROUVE L' ACTIVITE DANS LA TAXONOMIE DE BLOOM!

Créer

Evaluer/Donner son avis

Analyser

Appliquer



LEDTGCOMP: REFERENTIEL
DANS NOS CLASSES

ILYALES

LES TICE

DE COMPIT

ENCES DIGITALES EDITE PAR L'UE, BLENTOT

AMENEES PAR

Astuce

Aucun outil n'est une
solution en lui-méme. Bien
utilise, avec
professionnalisme,

réflexion et analyse, il aide
l'apprenant a se déepasser,
il facilite, aide a construire.




1. INFORMATIONS ET DONNEES

» Mener une recherche et une veille d’information

» Gérer des données

P Traiter des données

J. Créatien de centenu
» Développer du contenu numeérique
» Intégrer et adapter du contenu numérique

P Droits d'auteur, copyright et licences

# Programmer

2. Communication et collaooration

2 Interagir par la technologie digitale
> Partager et publier

2 S’insérer dans le monde numérique
& Collaborer

» Netiquette

» Gérer une identité numérique

4. PROTECTION ET SECURITE
» Protéger l'outil

> Protéger les données personnelles et la vie privée

P Protéger la santé, le bien-étre et l'environnement

b. Reésoudne des phoblématigued

» Résoudre des probléemes techniques

» |dentifier les besoins et les réponses
technologiques

& Utilisation créative des technologies

» S'autoevaluer
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COMMENT EVALUEZ-VOUS VOTRE INVESTISSEMENT!




Voici des exemples d'application de
['utilisation des TICE dans vos cours

-

Une app vite prise en main
Eviter les app trop gourmandes en
explication: tirer et déeposer

Eviter les inscriptions

Veérifiez que l'app utilisee ne demande
pas une longue et fastidieuse
inscription (souvent interdite au moins
de 13 ans!)

Et ensuite ?
Vous n'étes pas obligé de maitrser
l'app “a fond"..




RETROACTION

Y posme
tres POS ThiT w
a repenser

a ahandonner

@ -

| 1]




Dr.Nash
Son neurologue qul la sult
§ veut 'aider & comprendre
Son amnésie

AVANT D'ALLER DORMIR

Christine Lucas
La victime, amnésique
Ne se reconnals pas devant
Son mirolr

Hélone
Futur fiancée de

SimpleMind+ iMindMap HD

Inspiration

iMindMap Kids



Portrait-robot d'un personnage
de roman policier - création
d‘affiches, de premiére et de
quatrieme de couverture

Morfo Pic Collage



Visualiser.. en 2D

THE

NUMBER LINE

The MATH LEARNING CENTER

— ma&xng iense u[ maI} —

APP

Free Math Apps

These apps are based on the visual models featured in Bridges in Mathematics. All apps are available in two or more versions: a web app

for all modern browsers, and downloadable versions for specific operating systems and devices (such as Apple iOS for iPad)

App Store@

Chrome Store®

Open Web App

Apple App Store

Chrome Store@

ool
I

Open Web App

Apple App Store@

Chrome Store®@

Open Web App
Apple App Store™@

Chrome Store@

Fractions

The Fractions app lets students use a bar or
circle to represent, compare, and perform
operations with fractions with denominators
from 1to 100. Choose the fraction model and
number of equal parts. Use a color to select
specific parts to show a fraction of the whole.

Math Vocabulary Cards

Math Vocabulary Cards help students deepen
their conceptual understanding of key terms
in mathematics. Each card features three
sections: a math term, a representative
example or model, and a concise definition.

Number Frames

Number Frames help students structure
numbers to 5, 10, 20, and 100. Students use
the frames to count, represent, compare, and
compute with numbers in a particular range.

Number Pieces

Number Pieces helps students develop a
deeper understanding of place value while
building their computation skills with multi-
digit numbers. Students use the pieces to
represent multi-digit numbers, regroup, add,
subtract, multiply, and divide.

Number Rack

Apple App

Chrome Sto!

Open Web App

Apple App St

Chrome Store

R

Open Web App

Apple App Store

Chrome Store@

Open Web App

Apple App Store®@

=)\

Geoboard

The Geoboard app is a tool for exploring a
variety of mathematical topics introduced in
the elementary and middle grades. Learners
stretch bands around the pegs to form line
segments and polygons and make
discoveries about perimeter, area, angles,
congruence, fractions, and more.

Money Pieces

Money Pieces help students visualize and
understand money values and relationships.
Two versions of coins and bills are provided:
virtual currency pieces that replicate the
appearance and relative size of U.S. coins
and the dollar bill, and area money pieces.

Number Line

Number Line helps students visualize number
sequences and illustrate strategies for
counting, comparing, adding, subtracting,
multiplying, and dividing. Choose number
lines labelled with whole numbers, fractions,
decimals, or negative numbers.

Number Pieces Basic

Number Pieces Basic is a simplified version
of Number Pieces. It has fewer features,
putting greater focus on place value,
counting, addition, and subtraction with multi-
digit numbers.

Pattern Shapes


https://www.mathlearningcenter.org/resources/apps
http://www.youtube.com/watch?v=bBLtvW4XeOo&t=54

W Soutenez le projet Mirage en faisant un don\gp

= Chimie
. . . . b
Visualiser.. en 3D @
Gér:aIe'cule‘:Es g:ction:els . SpectrelR | isom:

= Physique

nucléaires

étrie
dans 'esapce

= Histoire/géographie

. Q



http://mirage.ticedu.fr/?page_id=834

Auditions

LA PREMIERE

SOYEZ CURIEUX

» 0000 0000 of) we——

Entrez sans frapper Spéciale Stephen King 01/10/2015 - COLIN
GarageBand Jérdme

Dictaphone



Atelier de négociation
graphique, correction
collaborative, partage de
nouvelles connaissances

Dixel mobi:

i o
le Robert el
GO ;)816 doCs  RobertMobile  py oovions  EXPlain Every.. ShowMe



Interviews, montages
vidéos, images
interactives,...

P

oy

ThingLink




Réalise le plan de ce texte: 1. Théme 2. Thése 3.
ion 4. A &ill "

Please enter your answer here,

Cours interactifs et
évaluations immeédiates

3 S

{ du partic®? p‘%

A £ ‘mat\on { ‘mat\ 3

1 ( ueS’-" Y o >
a“""‘"“dw

FORMS

/Jnearpod e K!

Create, engage and assess with Nearpod. Skitch Kahoot!

Google E @\_ALea,rningApps.org




Construire et partager
ses connaissances.

L'Allitération.

M

Travail métacognitif a
partir d’'une prise de
parole.

Portfolio.

Les figures de style
Google Drive L'Assonance

Définition: répétition de la méme

Tellagami Comic Life  PreziLite Editor Book Creator Spark Video Keynote Haiku Deck



vy

= DE L'AUTEUR AU
Y LECTEUR...

Centraliser son travalil, le rendre
pérenne, communiquer avec le
monde,...

S ETAPES DU LIVRE DANS TON CAHIER.

Enun clic...

iche & S

ttiers sur une ligne du
juel moment ils

La ol les mots prennent racines Dictées Dossier avec livres numériques brication du livre. Fais ur -
"fantastique”
et "sciencefiction”

OK

k- Journalisme et médias

WX

Auditions



Inventer, créer, coder...

| program

imaginer

ater 3« G v €D

|- - - n
anendre nembre akbaoire estre © o @ semnites
R oo
glisser en @ secondes & x @D v EID

e - _——

besculer sur Parridra-plan Pody

Jouer le son svoen  jusge’as beut
[SONPE———

partager
corriger

réfléchir @




LTRE DE SON SAVOIR

CHERCHER DES STRUCTURER &
INFORMATIONS VERBALLSER




LEPROF NE S EFFACE PAS, TL CHANGE DE POSTURE
LLFAUT INSTITUTLONNALLSER
[MPORTANCE DES EVALUATIONS

Quizz/ exercices d’automatisation

/",

\ 4},,
"‘\’

Il sera ici primordial d’éveiller les éléves a la notion d’efficacité dans les
exercices d’automatisation. En effet, nombreux sont les éléves qui
passent a c6té des réels enjeux de ce genre d’exercices, se cantonnant \ \
pour la majorité a « passer a I'étape supérieure » sans mettre en action / ‘ \‘\

les processus de mémorisation inhérents a une utilisation ultérieure. \‘.\

Le réle d’étayage du professeur est ici primordial, puisqu’il doit recadrer I
éléve sur la voie des apprentissages et lui donner explicitement les
méthodes de travail lui permettant d’optimaliser le travail.



Wooclap 8 & 9





http://www.youtube.com/watch?v=hxxGx7R9h7I

